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Аннотация. Новые технологии, особенно в области искусственного интеллекта, дина-

мично трансформируют творческое пространство. Программы с поддержкой искусственного 

интеллекта вносят вклад в такие области, как архитектура, музыка, изобразительное искус-

ство, и т.д. В статье поднимается вопрос: насколько оригинальны произведения, созданные 

искусственным интеллектом?  
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Abstract. New technologies, especially in the field of artificial intelligence, are dynamically 

transforming the creative space. Artificial intelligence-enabled programs contribute to areas such as 

architecture, music, visual arts, etc. The article raises the question: how original are the works created 

by artificial intelligence? 
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Искусственный интеллект затрагивает различные жанры художественного 

творчества. Однако подлинность произведений по-прежнему остается неодно-

значным понятиям, требующим глубоких академических и практических иссле-

дований.  

В 2018 году искусственный портрет Эдмона де Белами, проданный за 

сумму, превышающую прогнозируемую цену, вызвал немало споров о том, был 

ли он полностью создан машиной или воспроизвел человеческое творчество.  
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Поскольку изначальное определение искусства расценивает его, как форму 

общения между людьми, исследования взаимодействия искусства с машинным 

интеллектом требует определенного подхода к данной проблеме.  

В данной статье рассматривается вопрос, могут ли машины участвовать в 

творческих процессах, создавать художественные произведения и проверять, яв-

ляется ли деятельность искусственного интеллекта творческой сама по себе. 

Даже если творческий процесс существует, являются ли его результаты художе-

ственными, и если да, то как он связан с творчеством, ориентированным на че-

ловека? 

 

 

 

Рисунок 1 – Творческий процесс AI-Art 

 

В лаборатории искусства и искусственного интеллекта Университета Рат-

герса был создан AICAN, почти автономного художника. Целью данного иссле-
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дования было изучение творческого художественного процесса и того, как ис-

кусство развивается с когнитивной точки зрения. Построенная модель была ос-

нована на психологической теории, предложенной Колином Мартиндейлом в 

1990 г. Этот процесс воспроизводит то, как художники воспринимают предше-

ствующие произведения искусства, до тех пор, пока в определенный момент не 

выйдут за пределы устоявшихся стилей и не создадут новый стиль.  

Этот процесс реализуется посредством «творческой состязательной сети» 

(CAN), которая использует «стилистическую двусмысленность» для достижения 

новизны. Машина тренируется между двумя противостоящими силами: одна за-

ставляет машину следовать эстетике демонстрируемого искусства (минимизируя 

отклонения от общепринятых канонов), в то время как другая сила препятствует 

копированию машиной атрибутов установленного стиля (способствуя ориги-

нальности произведения). Противодействие этих двух сил создают благоприят-

ные условия для того, чтобы создаваемый объект отличался новизной, но в то же 

время, не слишком противоречил приемлемым эстетическим стандартам. В тео-

рии Мартиндейла это называется принципом «наименьшего усилия», и он важен 

для создания произведений искусства.  

На блок-схеме сети CAN генератор получает два сигнала: один измеряет 

отклонения от художественного распределения, а второй измеряет неоднознач-

ность используемого стиля. Генератор пытается минимизировать первый пара-

метр, чтобы следовать общепринятым требованиям, и максимизировать второй, 

чтобы отклониться от устоявшихся канонов. 

 

 

Рисунок 2 – Эволюция ИИ в искусстве 

 

Комбинаторное творчество предполагает «создание незнакомых комбина-

ций знакомых идей». Используя различные концепции, можно сознательно или 
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неосознанно создать новое сочетание концепций. Однако эта комбинация 

должна иметь художественную ценность.  

В заключении, следует отметить, что интеграция искусственного интел-

лекта в мир искусства представляет собой изменение парадигмы в том, как мы 

понимаем творчество и художественное выражение. Используя алгоритмы ма-

шинного интеллекта, художники расширяют границы традиционных практик и 

открывают новые сферы творческой деятельности. Будущее искусства лежит на 

пересечении человеческой изобретательности и широких возможностей искус-

ственного интеллекта. 
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