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Введение 

С стремительным развитием технологий, росли и требования к вычисли-

тельной мощности устройств. От первых 8-разрядных и 16-разрядных процессо-

ров, до 32-битных систем прошло несколько десятков лет. Вместе с этим появи-

лось немало новшеств и возможностей. Но 64-разрядная архитектура, была не 

просто новым этапом технологического развития, а своеобразной революцией в 

данной сфере. 
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На сегодняшний день, 64-разрядная система счисления, или 64-битная ар-

хитектура, стала стандартом в современной вычислительной технике благодаря 

своему огромному потенциалу для обработки больших объёмов данных и обес-

печению высокой производительности. 

Переход от 32-разрядных к 64-разрядным системам открыл новые возмож-

ности для программного обеспечения и аппаратных решений, таких как исполь-

зование большего объёма оперативной памяти и выполнение сложных вычисле-

ний. Введение этой архитектуры позволяет значительно ускорить работу про-

грамм и улучшить многозадачность, что важно для современных приложений, 

требующих больших вычислительных мощностей, от компьютерных игр до 

научных расчетов. 

В данной работе мы рассмотрим, что такое 64-разрядная система счисле-

ния, зачем она нужна и сравнения с другими системами. 

 

1. Что такое разрядность системы. 

Разрядность системы компьютера – это характеристика, определяющая ка-

кое количество памяти (бит данных) за определенный такт обрабатывает процес-

сор, под который, собственно, рассчитывалась и создавалась операционная си-

стема. 

На сегодняшний день существуют только две разрядности операционной 

системы: 32-битная и 64-битная. Мы и рассмотрим их преимущества и недо-

статки между собой. 

Для выяснения различий разрядности системы компьютера мы рассмотрим 

32-разрядную и 64-разрядную систему компьютера на базе операционной си-

стемы Windows 7. 

32-разрядная система – это система, в которой процессор обрабатывает 32 

бита за такт. Проще говоря, это означает что у вас установлена 32-битная версия 

операционной системы, которая работает с оперативной памятью до 4 ГБ и мо-

жет запускать только 32-битные программы. Этого должно вполне хватить, для 

выполнения базовых задач и работы с офисными приложениями. 

64-разрядная система – это уже более современная версия, в которой про-

цессор обрабатывает 64 бита за такт. Для нас это значит, что компьютер работает 

под управлением 64-разрядной версии Windows. Это позволяет запускать как 32-

битные, так и 64-битные программы, а также открывает больший объем опера-

тивной памяти. Что уже больше подходит для более профессиональных задач и 

развлечений. 
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Таблица 1 – Различия 32-разрядной и 64-разрядной системы компьютера 

Параметр Процессоры 32-бит Процессоры 64-бит 

Адресное 

простран-

ство 

Он имеет адресное пространство 4 ГБ. 64-битные процессоры имеют ад-

ресное пространство 16 экзабайт. 

Поддержка 

приложения 

64-битные приложения и программы не бу-

дут работать 

32-битные приложения и про-

граммы будут работать 

Поддержка 

ОС 

Нужна 32-битная операционная система. Он может работать на 32 и 64-бит-

ной операционной системе. 

Поддержка 

многозадач-

ности 

Не идеальный вариант для стресс-тестирова-

ния и многозадачности. 

Лучше всего подходит для выпол-

нения многозадачности и стресс-

тестирования. 

Требования 

к ОС и ЦП 

32-разрядные операционные системы и при-

ложения требуют 32-разрядных процессо-

ров. 

Для 64-разрядной ОС требуется 

64-разрядный ЦП, а для 64-раз-

рядных приложений требуется 64-

разрядная ОС и ЦП. 

Система до-

ступна 

Поддержка Windows 7, 8 Vista, XP и Linux. Windows XP Профессионал, Win-

dows Виста, Windows 7, Windows 

8, Windows 10, Linux и Mac OS X. 

Ограниче-

ния по па-

мяти 

32-битные системы ограничены 3.2 ГБ ОЗУ 

32 бит Windows. Это устраняет ограничение, 

не позволяющее использовать полные 4 ГБ 

физической памяти. 

64-битные системы позволят вам 

хранить до 17 Billион ГБ ОЗУ. 

 

2. Преимущества 64-разрядной системы. 

Поддержка большего объема памяти: 32-битные системы ограничены 4 ГБ 

оперативной памяти, в то время как 64-битные могут работать с терабайтами (до 

17 миллиардов ГБ) оперативной памяти. 

 

Повышенная производительность: 64-разрядные процессоры могут обра-

батывать больше информации за один такт, что улучшает скорость выполнения 
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задач, особенно при работе с вычислительно-интенсивными приложениями 

(например, видеомонтаж, научные расчеты, моделирование). 

 

 

Рисунок 1 – Отличия х32 и х64 систем 

 

Как мы можем увидеть 64-разрядная система во всех аспектах быстрее 32-

разрядной системы. 

Так же, нельзя не отметить, что большинство современных программ оп-

тимизированы для 64-разрядных систем, что делает работу более эффективной. 

Этот факт означает, что с 64-битной системой вы сможете работать с большим 

количеством современных программ. 

 

Заключение 

В заключение можно сказать, что как 32-битные так и 64-битные имеют 

значение в современных реалиях технологий. Несмотря на то, что более доступ-

ная в плане стоимости 32-разрядная система, и подходит под базовые задачи, но 

64-разрядная система имеет значительное преимущество. 
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Во-первых, 64-битная архитектура более производительная, за счёт боль-

шего количества обработки бит данных, а также может работать с значительно 

большим количеством оперативной памяти. 

Во-вторых, значительное количество современного программного обеспе-

чения разрабатывается и оптимизировано, с учетом именно под 64-битную си-

стему. 

В-третьих, 64-битная система открывает больше возможностей, выполне-

ние профессиональных задач и более комфортное пользование системой. Сюда 

можно отнести моделирование 3D-моделей, видеомонтаж, вычисление научных 

расчётов и т.д. 

Поэтому на сегодняшний день, для использования больше подходит 64-

разрядная архитектура. С каждым годом она всё больше используется, как для 

базовых задач, так и для личного использования, а также становится доступней 

для обывателей. На текущий момент 64-битная архитектура почти полностью за-

менила свою предшественницу, и компьютер с 32-битной системой найти всё 

труднее. 
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