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Аннотация. Работа посвящена описанию межпроцессного взаимодействия в микросер-

висной архитектуре. Представленная информация может быть использована для построения 

высоконагруженных, распределенных сервисов. Статья не предлагает исчерпывающий ответ 

на вопрос, как необходимо выстраивать межпроцессное взаимодействие, а лишь описывает 

возможные варианты построения архитектуры. 
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Abstract. The paper is devoted to the description of interprocess communication in a micro-

service architecture. The information provided can be used to build highly loaded, distributed ser-

vices. The article does not offer an exhaustive answer to the question of how to build interprocess 

communication, but only describes possible options for building an architecture. 
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Хорошей практикой является выстраивание всей архитектуры целевой си-

стемы вокруг бизнес-объектов. Можно определить набор ключевых бизнес-объ-

ектов, называемых агрегатами, и реализовывать бизнес-логику вокруг этих целе-

вых объектов. 

Доменные события – события, которые генерируются агрегатом при его 

создании, обновлении или удалении. Сообщения могут быть типа события и типа 

                                                           
© Оксюта О. В., Иванников В. А., Толкачев А. В., 2025 



 

346 

команда/ответ. Сообщение типа событие передается c помощью брокеров сооб-

щений (Kafka, RabbitMQ, JMS…). Сообщений типа команда/ответ обычно пере-

дается в виде HTTP-запросов применяя концепцию REST. Между сервисами 

лучше взаимодействовать через обмен сообщениями, а между приложениями – 

через REST. 

При проектировании сервисов лучше всего определить набор операций, 

которые будут выполняться сервисом. Таким образом изначально будет ясна 

зона ответственности сервисов. Если будет очевидно, что у одного сервиса слиш-

ком много зон ответственности – это знак, что следовало бы декомпозировать 

его на несколько сервисов. Таким образом, описание сервиса должно начинаться 

с его API, так повысится шанс, что сервис будет удовлетворять потребностям 

клиентов. 

Семантическое версионирование 

Программное обеспечение постоянно нуждается в доработках и изменении 

кодовой базы. Это связано с внесением новой функциональности в приложение, 

выполнением требований информационной безопасности или банально с ис-

правлением дефектов. В связи с этим есть необходимость версионировать изме-

нения кода в целях обратной совместимости. Существует 3 типа изменений: ma-

jor, minor, patch 

MAJOR – при внесении в API несовместимого изменения; 

MINOR — при изменении API с сохранением обратной совместимости; 

PATCH — при исправлении ошибки с сохранением обратной совместимо-

сти. 

Major-версию можно сделать частью url. Например, чтобы обратиться 

к версии 1.x сервиса, клиент выполнит такой запрос: 

GET /orders/xyz НТТР/1.1 

Accept: application/vnd.example.resource+json; version=l 

Этот запрос говорит сервису о том, что клиент ожидает получить ответ 

версии 1.x. 

Если сервис задействует обмен сообщениями, то можете включать номер 

версии в публикуемые сообщения. 

REST 

Ресурс – ключевая концепция REST. Он представляет отдельный бизнес-

объект, для взаимодействия с которым нужно выполнять HTTP-запросы. Суще-

ствуют даже отдельные концепции, описывающие работу с REST, например, 

HATEAOS. 
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Основной его смысл в том, что представление ресурса, возвращаемое GET-

запросом, содержит ссылки для выполнения действий с этим ресурсом. 

Например, клиент может отменить заказ с помощью ссылки в представле-

нии, полученном в результате GET-запроса, который этот заказ извлек. В число 

преимуществ HATEOAS входит то, что вам больше не нужно встраивать URL-

адреса в клиентский код. 

Обнаружение сервисов 

IP-адреса сервисов динамические. Приложение должно автоматически об-

наруживать сервисы. 

Ключевой компонент обнаружения – реестр сервисов: бд с информацией о 

том, где находятся экземпляры сервисов. Когда экземпляры сервисов запуска-

ются и останавливаются, механизм обнаружения обновляет реестр. 

Когда клиент обращается к сервису, механизм обнаружения получает спи-

сок его доступных экземпляров, запрашивая реестр, и направляет запрос одному 

из них. Для вызова сервиса клиент сначала обращается к реестру, чтобы полу-

чить список его доступных, а затем шлет запрос одному из них. 

Одно из преимуществ обнаружения на уровне приложения(самообнаруже-

ние) – возможность разворачивания на разных платформах. 

Если часть сервисов развернута в k8s, а часть в Legacy – то обнаружение с 

использованием Eureka охвактывает обе среды, тогда как k8s охватывает только 

k8s. 

Обычно предпочтительно задействовать механизмы обнаружения, предо-

ставляемые инфраструктурой развертывания (Docker, k8s). 

Платформа развертывания выдает каждому сервису DNS-имя, виртуаль-

ный IP-Адрес и привязанное к нему доменное имя. 

Клиент делает запрос к DNSимени/VIP, а платформа развертывания авто-

матически направляет его к одному из доступных экземпляров сервиса. 

В итоге регистрация и обнаружение сервисов, а также маршрутизация за-

просов выполняются самой платформой. 

Платформа развертывания включает в себя реестр с информацией об IP-

адресах развернутых сервисов. 

Этот подход имеет 2 шаблона: 

* сторонняя регистрация 

 сервис не прописывает себя в реестре сам, за него это делает компо-

нент регистратор, который обычно является частью платформы развертывания и 

отвечает за регистрацию; 
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* обнаружение на стороне сервера 

 вместо того чтобы обращаться к реестру, клиент делает запрос к 

DNS-имени, которое направляет его к маршрутизатору запросов, а тот в свою 

очередь идет в реестр и балансирует нагрузку. 

Взаимодействие с помощью асинхронного обмена сообщениями 

В асинхронной модели обмена сообщениями без брокера, клиент, ожида-

ющий ответа, не блокируется, а ждет...) ) ) ) 

Сообщение состоит из заголовка и тела. Заголовки – метаданные, которые 

описывают отправляемую информацию. Там содержится идентификатор сооб-

щения и reply-адрес. Обмен сообщениями по своей природе асинхронен, но кли-

ент может блокироваться, ожидая ответа. 

При реализации асинхронных запросов-сообщений в заголовок сообщения 

кладется имя канала-ответа. Сервер записывает в этот канал свой ответ, содер-

жащий идентификатор соответствия(correlationId) с тем же значением, что и id-

запроса. 

пример заголовков: 

 * msgId 

 * ReplyChannel 
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