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Аннотация. В статье рассматривается описание основного оборудования, которое ис-

пользуется в игре «Ворошиловский стрелок». Обсуждается, какое оборудование лучше вы-

брать и кратко объясняются правила игры. Особое внимание уделяется выбору основных ком-

понентов, такие как процесс, и подбор электрооборудования, которое помогает нам все соеди-

нить. Статья акцентирует внимание на полезности и интересности игры, которая может при-

менится как развитие эрудиции у студентов. 
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Abstract. The article describes the basic equipment used in the game "Voroshilov Sharp-

shooter". It discusses which equipment is best to choose and briefly explains the rules of the game. 

Particular attention is paid to the choice of the main components, such as the process, and the selection 

of electrical equipment that helps us connect everything. The article focuses on the usefulness and 

interest of the game, which can be used as a development of erudition in students. 
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Уникальная игра «Ворошиловский стрелок» сочетает в себе тактику, стра-

тегию, работу в коллективе, а также блистание своей эрудицией. Для любой игры 

нужно необходимое оборудование. Именно оно способствует более глубокому 

погружению в игру. Давайте рассмотрим самое основное оборудование, которое 

используется в игре. 
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Самый первый элемент оборудования – процессор. Лучше всего выбирать 

многоядерные процессы, такие как Intel Сore i7, они обрабатывают большие объ-

емы данных. Эти процессоры являются вершиной достижения компании Intel. 

Этот процессор является четырехядерным. В процессоре есть движок, который 

занимается обработкой расчетов в реальном времени. 

Следующий компонент оборудования игры – видеокарта. Она дает нам ка-

чественное графическое изображение игры. Самая оптимальная из них это 

NVIDIA GeForce RTX 3060, имеет мощную архитектуру Ampre, что обеспечи-

вает ей преимущество по сравнению с другими моделями. Видеокарты создают 

реалистичные эффекты и обеспечивают плавный игровой процесс, что особенно 

важно во время игры. 

Оперативная память должна быть для игры не менее 16 ГБ, объем который 

позволяет работать с большими массивами данных, сокращает время загрузки 

обеспечивает переход между различными задачами. 

Накопители нужны для скорости загрузки и работы с данными. Лучше ис-

пользовать SSD-накопители объемом от 512 ГБ для установки операционной си-

стемы. Это значительно улучшает работу. Для хранения больших объемов дан-

ных можно использовать HDD-накопители (жесткий диск), позволяет сохранять 

большие объемы данных. 

Игровые движки самое важное, что есть в игре. Самые распространенные 

из них Unity, которые обеспечивают поддержку модульной системы компонен-

тов. У Unity есть два преимущества: наличие визуальной среды разработки и 

поддержка между платформами. 

Графические редакторы также играют важную роль, здесь можно исполь-

зовать Adobe Photoshop для 2D-дизайна. Это поможет создать качественную ани-

мацию для игры. 

Для тестирования игры стоит рассмотреть игровую консоль, например 

xbox или PlayStation. Это позволит использовать игру на различных мобильных 

устройствах, в том числе на мобильных устройствах. 

По поводу электрооборудования здесь понадобится шар, патрон, лам-

почка, электрический звонок, кнопка, провода. Надо взять обычный провод, ко-

торый на 220 вольт. Левый конец соединяем с лампочкой., которая соединена со 

звонком, а третью жилу выводим на заземление. Одна из жил, заканчивается 

кнопкой, которая выводится на корпус. На правом конце будет вилка. 

В игре можно использовать различные типы электрозвонков: 
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–электромеханические звонки: простые устройства, когда цепь замыкается 

издается звук; 

–зуммеры: издают шумный громкий звук, эти звонки больше подходя для 

игры; 

–мелодичные звонки: устройства, которые проигрывают мелодии, тоже 

могут быть применены; 

–сигнализации: могут включать световые индикаторы совместно со зву-

ком, что придаст развлечения; 

–беспроводные звонки: делают установку более мобильной, так как нет 

кучи проводов. Они могут работать на батарейках. 

Для удобства может пригодиться не меньше двух удлинителей и четырех 

вилок. 

Игра заключается в том, что одна команда играет против другой, давая от-

веты на вопросы. Каждый игровой модуль имеет свой цвет: синий, желтый, зе-

леный и красный. Ведущий начинает задавать вопросы из разных областей науки 

по одному вопросу. Система не пропускает нажатия два раза и фиксирует оче-

редность. Если игрок знает ответ, он нажимает на кнопку, после чего раздается 

сигнал, что он нажал на кнопку. Если ответ верный, игрок соперник покидает 

игру. Главная задача, как можно быстрее выбить соперников из игры. Ведущий 

может давать информацию, немного подсказывая, чтобы приблизить игроков к 

ответу. Подсказывать нельзя, иначе игрок дисквалифицируется. 

Если в течение двух минут команда не дала ответа, то из обоих команд 

удаляются по одному игроку. 

Побеждает та команда в котором игрок остался в финале, а проигрывает та 

которая покинула игру. 
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