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Аннотация. В работе рассматриваются техногия ChatGPT ее особенности и возможно-

сти, а также функции библиотеки OpenAI позволяющие использовать функции ChatGPT для 

работы с исскуственным интелектом в среде программирования C#. Рассматриваются про-

блемы с производительностью при работе с массивами данных на языке C# связанные с боль-

шими объемами данных. Рассматривается инструкция по установке и подключению ChatGPT 

к проекту на языке C# и приводятся примеры работы функциями ChatGPT. 
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Рассмотрим, что из себя представляет технология ChatGPT, какие особен-

ности и преимущества она предоставляет разработчику программных средств. 
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ChatGPT - это модель генерации текста, основанная на технологии GPT, от аб-

бревиатуры Generative Pre-trained Transformer, разработанная для генерации тек-

ста с функцией имитации стиля и лексики, соответствующей естественному че-

ловеческому общению. Указанная функция позволяет разработчикам ПО ис-

пользовать возможности ChatGPT для создания чат-ботов, генерации текстовых 

ответов и других задач, требующих генерации текста. Данная технология явля-

ется развивающейся, разработчик OpenAI, и основана на использовании искус-

ственного интеллекта и строится на обучении путем обработки большого объема 

данных путем обработки однотипных запросов. ChatGPT позволяет на основа-

нии построенных запросов осуществлять генерацию человекоподобные ответы, 

отвечая на вопросы, объяснять сложные концепции, решать проблемы или про-

сто поддерживать диалог с пользователем [2], [5]. Технология OpenAI имеет воз-

можность через функцию API подключаться к интерфейсу программных продук-

тов с целью обработки данных, поэтому через построенные для C# библиотеки 

OpenAI может подключиться к проектам написанных на языке программирова-

ния C#. Подключение библиотек к проекту и функциям ChatGPT представлено 

на рис. 1. 

 

Рисунок 1 – Пример использования ChatGPT 

 

Особенность работы с большими объемами данных заключается в их упо-

рядочении, в частности с использованием массивов. Данная алгоритмическая 

конструкция кроме удобства работы с данными содержит и ряд существенных 

недостатков, в частности требуется в программном блоке предусмотреть необ-

ходимость в оптимизации памяти, а также возможны проблемы с сортировкой, 

фильтрацией и поиском данных в массивах. Решение указанных проблем может 

быть решена с помощью использования специальных библиотек и инструментов, 

такие как LINQ. Также можно уменьшить объем потребляемой памяти и повы-

сить скорость обработки информации используя – оптимизированные алго-

ритмы сортировки, фильтрации и поиска, параллельные вычисления [3], [7]. Не 



165 

зависимо от выбранного метода решения сложность алгоритма нельзя карди-

нально изменить, так как любой алгоритм зависит от числа входящих перемен-

ных, так, например, если в процессе обработки массива используются следую-

щие методы: операции добавления, удаления, поиска, сортировки и обхода эле-

ментов массива, то уровень сложности O(n). Сортировка массива обычно имеет 

сложность O(n log n). Поэтому обработка больших массивов данных с помощью 

стандартных конструкций языка программирования C# становится нерентабель-

ной, и мы можем использовать возможности сторонних конструкций, в частно-

сти возможностями ChatGPT [1], [4], [6] которая представлена библиотекой 

OpenAI GPT-3. 

Использование библиотеки OpenAI GPT-3 требует регистрации на сайте 

OpenAI и получения API ключа для доступа к модели, затем используя библио-

теку HttpClient можно выполнить отправку запросов к API и получения ответов 

[8], рис. 2. 

 

 

Рисунок 2 – Пример кода на C# для обработки массива данных 

с использованием технологии ChatGPT 
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В примере, представленном на рис. 1 параметр prompt задает вопрос к ин-

формации, получив ответ мы его можем обрабатывать различными методами, в 

зависимости от поставленной задачи. В частности, разбив информацию на эле-

менты массива, при этом ChatGPT выполняет работу с элементами массива сле-

дующим образом: создается программный скрипт преобразующий текст в набор 

строк и затем каждую строку данных из массива отправляет на обработку через 

API ChatGPT, полученные ответы сохраняются как новый массив или использу-

ются для дальнейшей обработки, рис. 3. 

 

 

Рисунок 3 – Пример кода для работы с массивами данных в C# 

с использованием ChatGPT 

 

Для понимания, как работает данный алгоритм, выполним пошаговый ана-

лиз кода: 

 создается массив inputArray для обработки данных; 

 создается пустой массив outputArray для сохранения результатов; 

 каждую строку данных используя цикл отправляем на обработку через 

API; 

 полученный ответ от API и сохраняем результаты в массиве 

outputArray; 

 используем результаты из массива outputArray для дальнейшей обра-

ботки или выводим их на экран. 

Анализируя использование технологии ChatGPT совместно с языком про-

граммирования C# можно выделить положительные стороны: 

 более быстрый и эффективный алгоритм анализа больших объемов 

текстовых данных; 
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 автоматизированная система обработки и классификации текстов; 

 существует возможность проведения анализа и обработки текстовых 

данных любого объема и любой степени сложности. 

Особенность использования ChatGPT заключается также в том, что разра-

ботчик ПО может упростить или автоматизировать следующие категории задач, 

такие как: 

 классификация текстов по темам или категориям; 

 генерация ответов на вопросы или комментарии пользователей; 

 анализ и обработка больших объемов текстовых данных для извле-

чения полезной информации. 

ChatGPT предоставляет возможность генерации текста на естественном 

языке, что может быть полезно при обработке массивов данных на C#. Это может 

быть использовано, например, для создания и заполнения текстовых шаблонов 

на основе данных из массивов. С использованием ChatGPT можно автоматизи-

ровать процессы генерации текстовой информации на C#, что может ускорить 

разработку и обработку массивов данных в приложениях, связанных с обработ-

кой текстовой информации. 

Перспективы дальнейшего развития этой темы включают в себя улучше-

ние интеграции между ChatGPT и C#, разработку специализированных библио-

тек и инструментов для работы с обработкой массивов данных на C#, а также 

поиск новых областей применения для данной технологии в разработке про-

граммного обеспечения. Также возможно развитие методов оптимизации работы 

с массивами данных при использовании ChatGPT на C#. 
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