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Несмотря на то, что производство элементов художественного паркета 

трудозатратно во всех отношениях, напольное паркетное покрытие остается ак-

туальным, поскольку открывает возможности уникальных дизайнерских компо-

зиционных решений [1]. Сегодня все детали изготавливают с помощью лазерной 

резки и систем автоматизированного проектирования, которые позволяют на ос-

нове унифицированного представления визуализировать альтернативные вари-

анты орнамента и цветовые вариации укладки. 

Все объекты, входящие в паркетную укладку, будь то элементы художе-

ственного паркета или множество паркетных планок в определенном порядке со-

ставляющих повторяющийся узор, для оптимизации работы с ними можно пред-

ставить в виде атрибутивной модели [2, 3].  

Совокупность клепок, входящих в состав единичного раппорта регулярной 

укладки, индивидуальна в зависимости от орнамента и является единичным объ-

ектом клонирования в рамках заданной области. 

Клепка представляет собой именованную область хранения информации, 

описывающую структурно завершенную часть единичного раппорта выбранной 

регулярной укладки (вид паркетной планки). Характеристическими атрибутами 

являются: масштаб, тип и цвет материала клепки. 

Элемент клепки соответствует единице информации, описывающий кон-

фигурацию паркетной плашки. Несмотря на соответствие плашки определен-

ному стандарту, количество входящих в нее элементов может варьироваться в 

пределах 3 ÷ nR, где nR – количество элементов (ребер) клепки.  

Параметры элемента характеризуются совокупностью необходимых дан-

ных об элементе, таких как идентификационный номер, привязка к внутренней 

системе координат, границы элемента клепки (список вершин ребер). 

С учетом вышеизложенного, представим иерархическую трехуровневую 

структуру атрибутивной модели [4] раппорта орнамента регулярной паркетной 

укладки (рис. 1). 
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Рисунок 1 –  ерархическая структура атрибутивной модели раппорта 

регулярной укладки 

 

Что касается художественного паркета, то вышеуказанную модель в обоб-

щенном виде следует расширить следующим образом, добавив особенности при-

сущие данному виду[5, 6, 7]. 

Представим иерархическую структуру атрибутивной модели контура, за-

полненного художественным орнаментом (рис.2.) произвольной глубины. В ка-

честве структурных единиц назовем элементы, подэлементы и стандартные при-

митивы. 

На верхнем уровне область художественного паркета, представляется в 

виде совокупности элементов и/или стандартных примитивов. Уровень элемен-

тов включает в себя набор стандартных примитивов и/или подэлементов, кото-

рые определяются рекурсивно и рассматриваются как единое целое на опреде-

ленном уровне декомпозиции. Последний уровень содержит множество стан-

дартных примитивов, являющимися наименьшими неделимыми элементами 

(точка, линия, полигон) и характеризующимися совокупностью атрибутов (цвет, 

масштаб, положение относительно базовой точки и т.д.). 

 

Вид единичного раппорта

регулярной паркетной укладки

клепки

элементы клепок

параметры элементов
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Рисунок 2 –  Иерархическая структура атрибутивной модели вставки 

художественного паркета 

 

В качестве внешних атрибутов примем: 

 конфигурацию внешнего контура художественного включения, по-

лучаемого объединением элементов и подэлементов; 

 точку привязки контура оригинального орнамента к окну видимости, 

которое соответствует проектируемому помещению; 

 ориентацию объекта художественного паркета, относительно точки 

привязки однозначно определяющую расположение включения внутри окна ви-

димости. 

Таким образом, была представлена вся иерархическая структура объектов 

составляющих паркетную укладку, на основе которой можно смоделировать лю-

бой вариант паркетного напольного покрытия.  
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