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Аннотация. В работе рассматриваются преимущества компьютерного моделирования в 

строительстве и дизайне, а также программы для компьютерного моделирования. В наше 

время строительство и дизайн тесно связаны с компьютерным моделированием. Благодаря со-

временным программам разработка сооружений, машин, деталей стала проще и нагляднее. 
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Abstract. The paper discusses the advantages of computer modeling in construction and de-

sign, as well as programs for computer modeling. Nowadays, construction and design are closely 

related to computer modeling. Thanks to modern programs, the development of structures, machines, 

and parts has become easier and more visual.  
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В наше время строительство и дизайн тесно связаны с компьютерным мо-

делированием. Благодаря современным программам разработка сооружений, ма-

шин, деталей стала проще и нагляднее. Для того, чтобы построить модель авто-

мобиля, не нужно делать её из бумаги, а для того чтобы построить схему само-

лета, больше не нужно ползать на коленках и рисовать от руки карандашом на 

«миллиметровке». 
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Особенно важным плюсом можно назвать то, что любую ошибку, будь та 

в проектировании или в дизайне намного проще, быстрее и дешевле исправить, 

чем если бы это было создано в традиционном плане. 

Благодаря визуализации объектов и построению их точных копий в про-

грамме, можно проанализировать объект, для его дальнейшей оптимизации. С 

помощью специализированных программ над изучаемым объектом можно про-

вести различные опыты и выяснить как он будет себя вести в различных усло-

виях. Так же это позволяет рассчитать нужное количество материалов для сборки 

(постройки) и минимизировать затраты ресурсов и времени. К тому же такой 

объект будет более точным и надёжным. 

Ко всему прочему программы для компьютерного моделирования позво-

ляют “помечтать”. С их использованием становится возможным проектировать 

интересные, сложные и яркие проекты. Становится возможным создать не 

только оболочку модели, но и детально изобразить, что находится внутри. 

Плюсом можно назвать так же то, что благодаря таким программам появ-

ляется возможность работы в команде. Это удобно при разработке больших и 

сложных проектов. Специалисты могут в режиме реального времени разрабаты-

вать отдельные части проекта, обмениваться ими, корректировать, а после объ-

единять в цельную модель. 

Для дизайна компьютерное моделирование так же открывает новые гори-

зонты. Различное сочетание материалов, палитр, штрихов – всё это совершенно 

новый уровень по сравнению с традиционным дизайном. 

Для дизайна интерьера так же используют программы для компьютерного 

моделирования. Переставить, подвинуть или поправить мебель можно парой 

щелчков мыши. 

Довольно неожиданным подручным средством для моделирования визу-

ального дизайна интерьера стала компьютерная игра Sims 4 – виртуальный си-

мулятор жизни. Благодаря функции “строительство” можно построить не только 

трёхэтажный дом и бассейн, но и расположить мебель так, как и где тебе захо-

чется (рис. 1). Моды позволяют добавить в игру безграничное количество ме-

бели, окон, дверей, украшений, лестниц и много чего еще. Благодаря обычной 

игре, простой, не умеющий обращаться со сложными программами, пользова-

тель может “накидать” дизайн своей спальни, а позже передать своё виденье ди-

зайнеру. 
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Рисунок 1 – Дизайн интерьера в игре Sims 4 

 

Сейчас существует огромное множество программ для компьютерного мо-

делирования и дизайна, но особо выделяются следующие: 

 AutoCAD - двух- и трёхмерная система автоматизированного проек-

тирования и черчения. Особенно используется архитекторами, дизайнерами и 

инженерами; 

 Компас 3D – похожа на AutoCAD, имеет меньший функционал, но 

более понятный интерфейс; 

 DesignSpark Mechanical – используют для моделирования инженер-

ных конструкций; 

 Blender – 3D редактор используется для создания трёхмерной компь-

ютерной графики (рисунок 2); 

 SketchUp – используется для визуализации различных дизайнов 

квартир.  

 

Рисунок 2 – Blender 
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В последние годы наблюдается стремительное развитие компьютерного 

моделирования в дизайне. Это связано с появлением новых технологий, про-

граммных продуктов, компьютерной техники, а также изменением потребностей 

потребителей. Одним из таких новых направлений является виртуальная, допол-

ненная и смешанные реальности, которые дают новые возможности в дизайне. 

Это позволяет дизайнерам создавать более интересные и яркие проекты, которые 

бы привлекли больше клиентов. Потому рассмотрим несколько примеров того, 

как виртуальная и дополненная реальность внедряется в нашу жизнь. 

Первым примером будет гарнитура смешанной реальности от фирмы 

Apple Vision Pro, которая вышла в 2024 году, рисунок 3. Она позволяет насла-

диться виртуальным миром, в котором человек как бы присутствует и управляет 

виртуальными объектами, в частности мы можем управлять компьютером и дан-

ными на основе виртуальной клавиатуры или листать ленту социальных сетей, 

погружаясь в ее содержимое. 

Следующим примером может служить разработка компьютерных игр, 

например, игра Pokemon Go, рисунок 4. Особенность игры заключается в том, 

что, используя камеру телефона и систему GPS разработчики игры разработали 

виртуальную реальность объединив в нее реальную карту местности и виртуаль-

ных героев сделав их неотъемлемой частью ландшафта. Третьим примером стало 

использование искусственного интеллекта в системе проектирования, что позво-

лило разработчикам уйти от рутины однотипных задач, а основные операции по 

моделированию ландшафта и элементов интерьера передать искусственному ин-

теллекту. Данное направление на сегодняшний день является актуальным, так 

как позволяет разработчикам ПО внедрять в системы компьютерного моделиро-

вания функции интеллектуального поиска, внедрять алгоритмы самообучения и 

внедрить возможность в новые классы ПО функции аналитического решения на 

основе алгоритмов машинного обучения и нейронных сетей. 

 

Рисунок 3 - Apple Vision Pro 
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Рисунок 4 – Pokemon GO 

 

Но не следует обольщаться возможными перспективами, так как появле-

ние нового ПО требует, чтобы на нем работали высококвалифицированные спе-

циалисты, ведь тот же искусственный интеллект и нейронные сети не решают 

задачи, они только предлагают варианты решений. А это приводит к тому, что 

для того чтобы выполнять операции компьютерного моделирования в строитель-

стве и дизайне требуются большие затраты, как на обновление ПО и оборудова-

ния, так и на постоянное самосовершенствование специалиста на основе обуче-

ния на различных курсах. Профессиональное программное обеспечение позво-

ляет дизайнерам и архитекторам создавать точные виртуальные модели и выпол-

нять различные аналитические исследования и симуляции для повышения каче-

ства проектов и удовлетворенности потребности клиентов.  
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